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科技期刊 App如何实现多媒体化和互动交流？ 

王小寒 冷怀明  

（第三军医大学学报编辑部，400038 重庆） 

1  科技期刊 App 

科技期刊 App 是指科技期刊出版社/编辑部将期刊内容进行重新编辑加工后，采用

App(应用程序)封装的形式，在手机等移动终端操作系统开发商运营的应用程序商店中付费

或者免费提供的新媒体杂志形式。科技期刊 App 的发行主要通过期刊出版社/编辑部自身独

立开发单独发行，以及第三方运营平台制作发行的形式。 

2  多媒体和互动交流 

    1）多媒体 

多媒体的概念目前没有统一的标准定义，一般理解为“多种媒体的综合”，而多媒体技

术也就是“进行多种媒体综合的技术”。计算机领域的多媒体通常是指在计算机系统中，组

合两种及其以上媒体的一种人机交互式信息交流和传播媒体。这里所说的媒体是指文字、图

片、照片、声音 (包含音乐、语音旁白、特殊音效)、动画和影片以及程序所提供的互动功

能
[1]
。具体到出版领域，多媒体是指整合视听、彩色图像以及人机交互界面的网络化出版方

式，相对于传统印刷形式的纸质期刊，其经历了软磁盘、CD-ROM(包含后续的 DVD-ROM、

BD-ROM)、Web出版，直到现在的 App出版。 

多媒体技术具有两个显著特点：首先是集成性，它有机结合了文字、图片、声音、视频

等信息载体，拓宽了信息载体的类型，提高了信息载体的容量，能够更加简洁、直观、人性

化的展示信息；其次是互动性，它提供了友好的操作界面、以及身临其境的场景，人们可以

根据需要进行控制。 

    2）互动交流 

互动（interaction）包含两个要素，一个是用户（user），一个是系统（system）。互

动的主要意义是以使用者（用户）的角度为核心，而不是从系统设计者的角度去切入,其关

键在于能使用户清楚了解到系统能替我们做些什么，并告诉系统如何去工作。一个成功的互

动系统会帮助用户更简单、更正确、更迅速地完成操作工程，也能使系统发挥最大的性能并

延长使用寿命
[2]
。举个例子来说，当计算机播放一段多媒体动画的时候，用户可以通过点击

程序界面的按钮，实现快进、回放、暂停，而不是让程序单方面执行下去。 

互动交流在期刊的运用，使作者、编者、读者之间可以进行快速的双向或者多向交流，

同时编者可以通过某些程序的应用，掌握读者的期刊使用情况。此外，互动交流还表现在读

者阅读时具有更大的主动性和选择性，还能发表自己的意见。 

3  科技期刊 App如何实现多媒体化和互动交流 

鉴于谷歌 Android系统的开放性特征，其无法实现很好的版权保护，有可能损害期刊出

版社的利益，目前绝大数的期刊 App都选择在苹果的 App Store中上架，用户可以购买需要

的 App应用程序，其为下载 App支付的费用由苹果与应用开发商按照 3∶7分成
[3]
。App Store

已经形成了良好的付费收益的生态环境，其中名列前茅的期刊 App主要以财经、时尚和新闻

类为主，相对于这些以精美平面图片为主的消费类期刊，作为学术类的科技期刊 App 的多媒

体和互动交流更应该注意以下方面： 

1）对于文献涉及的背景技术信息以及研究过程，可作为附件放置在 App 中：纸质出版

受到版面的限制，学术文章涉及的非正式信息或者项目背景，比如立项背景、研究条件、试

验过程、原始数据等，均无法在文章中得到体现
[4]
。另一方面，文章写作过程中可能涉及的

公式推导、仿真算例、论证性质的分析等,保留在正文中会使文章的篇幅过于冗长，而直接
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删除或者选择性的摘录，会降低文章的可信度和说服力。其实这些技术信息是有利于对文章

的阅读、理解和评价的，通过附件形式的信息公开，能够完善科技期刊技术的厚度。 

2)对于文章中的图表，可增加动画演示或者三维立体图：科技期刊涉及的过程性图表，

比如医学期刊中细胞在外用药物作用下的形态学变化，以往主要通过关键时间点的静态图加

上大量的文字性描述完成，在引入动画演示后，能够更加直接和清楚的表现这个过程。 

3）对于主要介绍操作技术和操作经验的文献，可引入操作视频：对于主要刊发实践性

较强的科技期刊，比如临床医学、建筑科学、园艺，文章的核心就是操作过程，文字描述固

然能够对技术的理解起到作用，但是视频能够直观地展示。 

4）部署指向性的超链接：科技期刊通常是某个领域的多学科文献的集合，然后即使是

某个学科的相关人员，也未必掌握该学科的所有常识，尤其对于以介绍前沿技术为主的科技

期刊来说，文章中涉及的技术词汇，可以通过指向性超链接前往维基百科或者百度百科的词

条。对于文章作者或者文章中介绍到的人员可能是学术带头人的情况下，对该人员的基本信

息和已发表的文章同样可以做指向性超链接，让感兴趣的读者可以通过链接进一步了解技术

词汇和人员信息
[5]
。 

5）对于一些讲座、会议纪要的栏目，可直接引入视频：讲座和会议纪要，是科技期刊

的常见栏目，传统纸质期刊主要通过文字和照片来进行表述，既造成一种枯燥无味的阅读观

感，又无法还原现场的氛围和体现演讲者的个人魅力。 

6) 能够分享评论或者意见：通过分享读者评论或者意见到微博、邮箱以及豆瓣、人人

等社交型网站，能够达到两方面的目的，一是给予该技术领域的所有读者一个交流的平台；

二是顺畅了意见反馈的途径，能够及时了解编校质量问题、文章写作问题等期刊质量信息，

有助于加强科技期刊质量控制。 

7）集成的投稿和审稿系统：使作者、编辑、审稿专家、读者通过 App 平台完成组稿、

投稿、审稿、编辑等编辑出版过程，尤其利于作者跟踪稿件信息，编辑处理稿件，审稿专家

利用碎片化时间审稿，从而从多方面提高稿件处理效率，缩短编辑出版周期。 

8）阅读监测以及个性化定制：相较于纸质期刊闭塞被动的反馈途径，科技期刊出版社

通过在期刊 App植入特定的源代码就可以实现主动的阅读反馈，比如某一篇文章的阅读量？

文章的平均阅读停留时间？哪些栏目是读者放弃阅读的？点击了哪些广告？阅读监测数据，

能够为科技期刊调整办刊内容和组稿方向等提供积极的数据参考。当阅读监测数据积累到足

够程度的时候，App可以实现个性化的定制或者内容推送和匹配。这种按需出版的个性化期

刊投放，不仅大大缩短了下载所需要的等待时间，而且目的和针对性更强。 
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